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Messages codés ferme n°3 (niveau 2) Prénom :

Chaque lettre a été remplacée par un dessin. Utilise la clé pour décoder le message secret.

La clé du code

( N [ N\ N\

ClONIIC|I~Y[AI=E|V([O|OC|@|v|H

A / B /O C /O D AN E AN F AN G / H J/ O I /O J AN K /. L AN M J

* N v A x» X O & & + % & A
. N / O /O P /O Q AN R AN S AN T / U J/ O V /O W AN X /. Y AN Z J

Message a décoder

v ANVKYKEBOANVY NIN¥O e OO

XN¥ OxClIlON & %

Niveau 2 - dés 7 ans - Plus de jeux gratuits sur www.wordiloo.com


https://www.wordiloo.com/

. ordiloo www.wordiloo.com

Solution — Messages codés ferme n°3 (niveau 2)

v ANVKXKEBOAVKY JNIN¥O e OO

LI||E FIIE|[IR[IM||T]||E]||IR CI{|O[[N|[ID(U]|I]||T

XN OxCllON & %

S[IO||N T{IR[IA||IC||TI||IE||U||IR

« Le fermier conduit son tracteur. »
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