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Messages codés jardin n°1 (niveau 2) Prénom :

Chaque lettre a été remplacée par un dessin. Utilise la clé pour décoder le
message secret.

La clé du code
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Message a décoder
+ X =llvaAa BANVMALO XAR
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Solution — Messages codés jardin n°1 (niveau 2)
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« |l faut semer les graines en terre. »
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